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El más kombate 
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“La o ES o no nos gusta ponernos oleo. .En A AA OCN AO 0 bolita A 
AAN E RS ema a cai ade Se tratar de hablar en 
Eserio en este espacio, pero sin solemnidad. A esta altura, ustedes se preguntarán: “¿Y al Dire? ¿Qué bicho le LoS 
PO SS O E ELE O ay algunas llamadas poco felices a raíz de nuestros concursos de 
SS AE SER TEO E o OE EE 
“porque, cuando hacemos algo y en ese algo pusimos esfuerzo y, encima, el resultado de nuestro laburo nos parece 
O a E ro UN ES A SS O ON 
E Ea di Na US O ee Eb A E) 
ES E E a ganar o también perder. Hay que 
Mincrio ER ES A 
1 de sí misma en enviar su trabajo. O sea y resumiendo: que SE ae SS 
O A E A SS 
E EEE ro) pel les a los demás. En síntesis: se gana y se SS casi como E jugamos 
SL los video games. - 
: ff Ustedes een E DEA LOS octubre? ASTRO SRT informe súper especial 
ES E ERRE A ES E ei 
















































Corgu ls $ SS EA SES E E ER NAS E E ato mo 
ES oa a E quieren más y Top Kids, entonces, les ofrece el nuevo capítulo del Battlewave -que está más apasionante que 
-omia rd IES O RN SS Eo AE OS que se vienen en Top News, como. 
o AA para que los agendes para pedirselos a Papá Noel en las próximas fiestas, 
Mos 1655 . Y hay más, claro. US pata enterarte, no te va a quedar otra que dar vuelta esta O y o con la historia 
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Sel de octubre 













A movimientos de Kabal. 
Juego del mes SS 
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EL MA EEC l A LOs O USA 

EL OO A nos, ta TS 

ESO NES 10 Secret. a J 0 . Again. 
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En el oscuro reino del Outworld, no todos NE ELN o EE 
entregado al poder del Emperador del Más Allá. 
Tal es el caso de Kabal, otro de los luchadores de este kombate que tiene el coraje de 
enfrentarse hasta contra el mismísimo Shao Kahn. 


























EL ENMASCARADO DEL MK 


Cuando uno habla de enmascarados y de kom- 
E TE AE RA AN TS 
guntarán por qué este luchador optó por cubrir 
total y absolutamente su rostro. Hay dos 
USE O EA EEE 
PLC im 




















Algunos dicen que se debe a que Kabal quiere 
precisamente pasar desapercibido. 


ad 
EL ARMAMENTO DE KA 


Este luchador apela a diferentes armas 

para derrotar a sus enemigos. Además de 

ETE E posee una bola de fuego que 

lanza directamente desde su máscara. 

RNE SR EMI ES 
las más veloces del kombate: el enemigo, se 

UE) EN EA MES e 

él en el momento en que apela a la velocidad 

AI ENE CES 
Además, hace uso de una sierra que él utiliza 

una vez que el luchador con el cual está kom- 

batiendo se ha desmayado para aniquilarlo 

CEE 

AAA E ET EE 

A TA LN ESOS TA 

es uno de los más hábiles y aguerridos 

E EA lA 
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* Bola de f En 

atrás y piña alta. 
(También la podés' 
hacer en el aire) 

ES CREU ECO O 
EUCONA ol 1 
SE 
lante más patada 
baja. 





LA 
* Mantené presionado golpe alto y 
hacé adelante, adelante, abajo, ade- 

lante y soltá el botón. Distancia: 
pegado 





EE O 


* Correr, defensa 3 veces y patada alta. Distancia: 
pegado. 

* Abajo, abajo, atrás, adelante más el 
defensa. Distancia: de 3 a 5 pasos. 











Toto Mo 








EE A A 
(CEE EM AN 
DERE) IE pooR 

Pit 3 Tower Subway: 

DS ER EEN A EA 
DEE 

EE IA 

Correr 3 veces y patada baja. 

Distancia: cualquiera. 
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le 





AA NI 
(NN 


(Eo ein 
tE pa ha decidido 
EE a 
famosisima y extensa serie de Mega. 


Hasta ahora, esta empresa se ha dedi- 


El O] 
versiones y secuelas para las conso- 
las Game Boy, SNES y Sega Genesis 
(CORA Ac 
A E 
el Megaman X3 se encuentra 
o 
bits, Sega Saturn y Sony Playstation. 
A ES 
lectores, por qué Capcom ha lanzado 
o E e 


AS O 


CO els El 
aprovechado el gran éxito obtenido 
por este game y lo ha relanzado esta 
Medea o 
de animaciones que te van a sacar la 
la 
A tal 
Megaman X4 y el Megaman 8. 
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FICHA TECNICA: 
JUEGO: 


Megaman n3 . 


Aventuras 


[1] LL 





























Esta es una escena de la versión 7 
del Saturn donde nuestro héroe * 
se enfrenta a un robot gigante. 


Este es el poder por el que : 
Megaman destruye a sus enemi- 
gos con más enc aó 






































sidescrolling, o sea o a mueven E 
mente. 


¿verdad?), y los pe y aa pe la PASA 
exacta de lo que uno imagina que será el futuro. 
IN 
a EE dicen ón La 
pr 

SENT PS PS 
COCA Ele 
A o 
E ai 
A o 
con todas las armas que va ganando en el transcurso del 
juego y que pertenecen a los robots finales (y malisi- 
EE IN 









































A cdo do) 
EN o EIN 
Aunque hay que reconocer que se parecen bastante 
ER E o OE O dl 
EE a 
espectaculares que muestran a los robots con los 
PEA EEES EE EIC cn 
PEE EIA 

Cuando juegues con esta versión, te llamará 
poderosamente la atención el gran parecido exis- 
tente entre los dibujos animados y estas secuencias 
de las que te hablábamos. 

En lo que se refiere al sonido, sí podemos apreciar 
una notable mejoria. Los efectos auditivos son sor- 
prendentes y la música, aunque sea la clásica de los 
juegos de Mega, esta vez se escucha mucho mejor. 
ASE as 
a EEE EE 
MEE E AS 
EEE SIC E CENA EN 
A CS E E) 
EEC E MI e 
aniquilarás a tus enemigos presionándolo a 
E il 
HN E o 
mucho más potente al del disparo nor- 
pd 

SA O EE EA 
a te roto tor 
los gamemaníacos y que resultará 
fundamental para todos aquellos que 
ET O EE 
aje. Nota: atentos, porque en breve 
E IR 
viene con todo. 
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Para los fanáticos de los games de deportes y, muy especialmente, 
para los adictos al básquet con o sin consola, está dedicada esta 
doble página. Sucede que este mes vamos a hablar de NBA Live 
“96, el último juego de básquet creado por Electronic Arts Sports, 
compañía muy famosa por lanzamientos tales como FIFA “96 (el 
game de fútbol del que hablamos anteriormente en versión 
RENA SIE A EE] 
STARS EAS ALTE 
Esta editora también fue responsable de la producción del 
antecesor al juego que nos ocupamos en esta oportunidad: 
NBA Live “95 que, en un principio, amagaba ser lo máximo 
en materia de juegos de básquet realísticos. 
Li INIA EEN SARA LI ENCA 
pero qué? Porque, además de mantener las características 
.. básicas y fundamentales del primer NBA, se han 


NES AIN | 


SS “95 teniendo muy en cuenta la opinión del 
ES Publico 


MU) LEE El E 
esta competencia del 96, es la 
- perspectiva que esta vez utiliza la 
tecnología Virtual Stadium, posibilitando 
que el gimnasio pueda 


observarse de hasta 34 ángulos diferentes. Esta A 















































SR RES SN 
ER AN Acces 
ANIMA SE ETE CUE ERICO canchas de 
básquet oficiales de la liga norteamericana. Todas ellas fueron 
ASEO EN A EEES tido US 
rodean a la cancha, son muy parecidos a la primera versión, h 
aunque los detalles están más cuidados. Las EITC 
cumplen en su totalidad, falencia que aparece en ES 
yo estilo como el NBA Jam. 
“En cuanto a los jugadores, te podemos decir que son 
a EEE SEN o EUEE mencionar a David 


Robinson, Shaquille O'Neal, Pat Ewing, entre otros. Es mu EN : 
9] 








a 


reconocerlos durante el desarrollo del partido, especial 
EEE ACUEN po 
Otro punto importante: los equipos. Gracias al realismo que 
posee este juego, podrás elegir verdaderos a Y a , 
e an SITES E E 15 EPAO Pl ID CLUB 
“estrategia, ya que cada uno tiene características individuales. DIS mito 
Bor 718/1-Mempmis TR ae 


Algunos de los equipos son: Houston Rocket, Orlando Magic, 
A RS ch 


Chicago Bulls, entre otros. Al pits a e 
: J A 











MIT E RN UIC O Te Ta! 
MN AN laiion 
RTS EE O EVA E AY TAS 
«distintas. El tipo de jugada que llevemos a cabo va a ser 
É y TE ES ES ¡atole! 
ENE AE UES! del otro equipo. 
La táctica más utilizada es la de movimiento (Motion), que 
consiste en mantener la pelota en actividad hasta encontrar un 
ARAN UEICS efectivas formas de ataque - 
O EEE ES 
posee un jugador estrella. Esto se debe a que esta estrategia se 
ES EAN EI actividad para dejar a tu astro en 
O EU EEE! genialidad pueda marcar el triple 
'o el doble. Otro de los detalles incorporados son los efectos de 
“sonido. ¿Un ejemplo? El sonido característico de las zapatillas 
H ES ERE ES 
ME ES E EE de este game, 


M EST OA E A EUA 


Además de elegir a tu equipo preferido, podrás plantear una 
estrategia tanto en ataque como en SIE CA EI 


a 
] 
] 
: 





En síntesis, NBA Live 96 es un game fundamental para los felices 
ER E OI ES CARIES AN ; 
emociones fuertes. 
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mM TO PALABRA QUE SE NOS 

OCURRE PARA RESUMIR UN GAME COMO 
TETRIS BLAST ES ADICCIÓN. ES UNO DE ESOS 
TASA A ASA an 
LARGAR Y QUE BRILLAN, NO POR LA HERMOSURA 
RASO NASA O ANA ADD 
PENN PA Ut QUE 
AAN EAN) 
NORMAL Y QUE NO HAGA LA TAREA O SU TRABAJO (EL 
TÍPICO “EMPIEZO EN CINCO NI O A IN 
MAA IMA AMENA AT 
PRECISAMENTE, LOIRA 


UNA BOMBA 





INTELIGENCIA + HABILIDAD = ÉXITO 









NR E CAE ESE E SS MS 
marco para tu Super Game Boy. 





SAA E AE E Et ¡Cuidado! ¡Qué los peces no te 
CREAS AS a desconcentren! 
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1_MORTAL KOMBAT 3 
INS 
3 EARTHWORM JIM 2 
4 MICRO MACHINES 2 
5 PGA GOLF TOUR 3 
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LIT do ya 
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ANTICIPANDO EL QUAKE 
1D Software, famosa editora por la creación de los juegos 
DESEAS A SAO SC ERE EAS 
SO MERO SSA EN 
que después apareció en su última creación, el Quake. 

El estilo tanto de Quake como el de Hexen Beyond Heretic, 
es en primera persona y se basa en eliminar enemigos a lo 
ES RECO o IES 

Hexen Beyond Heretic es la secuela del Hexen en la cual los 
EA AR O EE 
¿Qué es lo nuevo?, se preguntarán ustedes entonces. Pues 
IC NR REE EEES 
y niveles donde la compañía innovó por completo. 


UNE ANA 
EEE EE E ios 
MSIE O E EEE 
todo lo que caracterizó a este período de la historia. Sin 
NC A id 
caballeros medievales. Por el contrario, ellos -por darte un 
SEITE AN RAEE 
espantosas que tratarán de hacerte perder la vida en todos 
PEO 
OREA ER UR PE AO ENE 
todo el juego. Primero, tenemos dos lanzadores de rayos, 
piezas que se asemejan a las piedras preciosas engarzadas 
y de las cuales se emanan rayos verdaderamente letales. 








¡oro lA 


ART E RA 
una misteriosa puerta. 
IN MS EAN 


NL AE IAE! 
ARSS 
EOS 


MA E EN el clérigo que 


También tenemos una especie de espada luminosa o 
incandescente, una masa, un puño repleto de pinches y, 
RNE EA EA E E A EE ME ENS 
la buena noticia. La mala es que las armas con las que nos 
EEE NA EEE CES 

Antes de comenzar el juego, podrás elegir entre 3 
personajes. Un guerrero, un clérigo y un mago. Este trío 
posee distintas habilidades en mayores y menores 
SN AS PS 
guerrero tiene más potencia y armadura que el mago, pero 
este último tiene mayores poderes mágicos que el primero. 


DIVERSIÓN ASEGURADA 

Y pasemos a la parte técnica. Los gráficos son un poco 
mejores que los del Doom 2, pero igualmente el juego que 
marcará la tercer generación de este estilo de game es el 
Quake del que te hablamos unas líneas atrás. 
ARTS cc EAS 
efectos consisten en reproducir fielmente el sonido de un 
choque de espadas, explosiones de magia, etc. La violencia 
RN e E ES o 
ya que, además de los enemigos, hay otros elementos de la 
pantalla que pueden llegar a lastimarte o matarte. 

No queremos adelantarte más: lo único que podemos 
ERA A SAN E PEA 
horas y horas de diversión asegurada. 


Aquí se ve laespada 
alla 
de la que te hablamos. 


Estamos utilizando una de 
las armas de rayos del game. 








A IE a 
- o > E atoón, no poseer este 
Ñ 1la colección sería un 





E oo 
AS EEN 
del game. teldeñ Zes, 
SS 
A 
lola Dl 
AR AS 
aia teje do 1 
RR O ES 


A a es 
a O 
- tiene Increibles cantidades 
An 
E oler 
E eo di OEn 
















(CINE AR EAANAOS se 
AMENA 
PE EA o 
ca 
Nintendo con la leyenda del Ave Fénix. Para aquel- 
A e e SERA O 
NENE O 
cenizas una vez muerto. Bueno, el hecho es que el 
AE ES EOS 
PAC sc 
ES 
EA E CR TES 
VE e E AN E 
INS E E 
MIE ar NES E 
versión. Pero esto no termina aquí. Hemos oído de 
E A NR EIA 
MC ER SES 
A E RS 
E EA 
DN ER al 
las versiones que indicaban que este cartucho ten- 
drá 48-Megas (una cifra desorbitante), sino que nos 
confirmaron que poseerá la razonable suma de 32. 
AE ERRE E E 
as AER O Cr e 

E E lolo Els E ds 
E cs clen 
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Las barras de energía en la parte inferior de la pantalla son sólo 
algunas de las innovaciones de Alpha 2. 






IU R ias 
do la toma Spilt kick. 


Pl A Pero ojo. Esta es una 
dl NO o caco 
obvias. Tendrá el look de dibujos animados de las 
o e llas 
OE E 
E IAE O 
sonajes estará casi intacta. La cantidad de person- 
ajes es un misterio. Hay quienes dicen 18 (13 del 
od Alpha y los demás de la segunda versión), y 
ay quienes apuestan por 10. Los escenarios 
mantienen el grado de detalle y grandiosidad de la 
Mc as A UE 
acorde a las limitaciones técnicas del sistema y con 
la cantidad de memoria disponible en el cartucho. 
Mc RN 
nec com Vded  oldsr 
Como muchos de ustedes ya saben, este game se 
lleva a cabo años antes que el primer game Street 
Fighter, lo gue hace que todos los luchadores se 
ES cc ec 
AA E Oc MIE TE 
serie de innovaciones en el área de la jugabilidad 
que te explicaremos en el momento de mostrarte 
este cartuchito más a fondo. Es un hecho, los mila- 
gros existen. 





Ante ustedes, Sakura: una de las nuevas 
caras femeninas de SF Alpha 2. 


ENT) j 
a vé 
de sólo ea 


¡garreras Ridge Racer se ha consagrado en 
Alo, por las grandes sumas de dinero 
o en el prendo como en la venta 


ps, lo que es , 








¡EXMCOnSuUItA puede seracerca de tal dicualtrucoa o puede rellelanebinteres pontaro 


ECOEn«O PUEREDEEEPEC ENE METIO RMELE Non FENO, VES VE SEVMLE: GIECO 
de Gure, Te FESPUESTE ESE E Er Ep Citrclis Cuit Emo, (E FEED AETAE UCA 
cucin Oe Ear SONO CELE EROS A REM ERA RERL (11476), Ga 


Pregunta 


Queridos amigos de 
Pop Kids: 

life emo Axel y soy 
re fana de la revista y 
siempre la compro. 
Quisiera los siguientes 
trucos del MK 3. 

1) Cómo pelear contra 
Rayden 

2) Cuando quiero 
hacer la fatality de 
Cyrax que lo corta 
todo nunca me sale. 
¿Qué pasa? 

3) ¿Cómo se hace la 
fatality de Sektor? 

4) ¿Cómo se hacen las 
animalities y 
friendships de Kabal, 
Sektor, Cyrax y Sub 
Zero? 

Axel Félix Heis 

Villa Ballester 


Respuestas 


Nos alegra que seas 
un fana, pero, por 
sobre todo y para ser 
sinceros, nos alegra 
que también compres 
Top Kids todos los 
meses. Ahora, las 
respuestas. 

1) No se puede pelear 
contra Rayden. 

£) No sabemos qué 
pasará, pero 
suponemos que quizás 
no sabés cómo se 
hace. Por las dudas, 
ahí va el truco: abajo, 
abajo, arriba, abajo y 
piña alta. Cualquier 
distancia. pr 

3) La fatality de 
Sektor se hace 
presionando piña baja, 
correr £ veces y 
bloqueo. Distancia: 2 
pasos. 

4) La de Kabal, fijate 


en las primeras 
páginas de la revista. 
Las otras son las 
siguientes: 

Sektor animality: 
adelante, adelante, 
adelante, abajo, 
arriba. Distancia: 
pegado. La friendship 
de este personaje se 
hace apretando correr 
S3 veces, abajo más 
correr. A cualquier 
distancia. 

Cyrax animality: 
mantené defensa y 
hacé arriba, arriba, 
abajo, abajo y soltá 
defensa. Distancia: 
pegado. Friendship: 
correr á veces, arriba 
más correr. 

Sub Zero animality: 
adelante, arriba, 
arriba. Distancia: 
pegado. Friendship: 
patada baja, correr, 
correr, arriba. 
Distancia: cualquiera. 


Pregunta 


Queridos amigos de 
Top Kids: 

Me llamo Cristian y 
quisiera hacerles unas 
preguntas sobre el MK 
S. 


1) ¿Cómo se hace la 
fatality de Kano que te 
quema con un rayo? 
¿Y su animality? 

£) Quisiera saber las 
fatalities de Stryker, 
Nightwolf y la 
animality de Kung 
Lao. 

La revista está muy 
buena y espero que 
me contesten. 
Cristian Gonzalo 
Saverino 

Del Viso 


Respuesta 


Sorry por el atraso, 
pero ésta es una de 1 
secciones más 
requeridas de la 
revista y por eso 
nunca podemos 
ponernos al día. 
Ahora, lo que te 
interesa: 

1)De buenos que 
somos, te damos las 
dos. La primera, 
presioná piña baja, 
bloqueo, bloqueo y 
patada alta. Calculá 
cuatro pasos. La 
segunda se hace 
manteniendo piña baf 
adelante, adelante, 
abajo, abajo y soltá. 
Distancia: pegado. En 
cuanto a la animality” 
se hace manteniendo 
piña alta y apretando 
á veces bloqueo. 

2) Wo te damos la de 
Stryker porque salió £ 
número pasado. En 
cuanto a la de 
Nigthwolf, te decimos 
que una de ellas es: 
atrás, atrás, abajo y 
piña alta. Distancia: 
pegado. La animality 
de Kung Lao se realiz: 
apretando correr, 
Correr, correr y 
bloqueo. 


Pregunta 


Querida Top Kids: 
Hola, soy Sebastián y 
ésta es la segunda 
carta que mando. ¿El 
motivo? Se me 
presentaron estas 
preguntas: 

1) ¿Cuánto salen 
aproximadamente el 
Saturn y el Nintendo 
64? 


2) ¿Cuándo saldrá el MK 
3 Ultimate para Mega? 
3) Si sale para Mega, 
¿cómo hago para jugar 
con Ermac, Jade, 
Scorpion y Reptile? 
4) ¿Cómo se hacen las 
fatalities de «Jade y 
Scorpion en el UK 3 
Ultimate de Mega? 
5) ¿Qué juegos me 
recomendarían para PC, 
Playstation, Saturn, Mega 
y Nintendo 64? 
Su revista 93 de lo mejor 
y las tengo todas. 
Sebastián Robles, 
Capital Federal. 

o hy 
Respuesta 


Gracias por lo que decís 
de Top Kids. Ahora, 
vamos directo al grano, 
porque, como decimos 
siempre, hay muchas 
preguntas y los 
diagreamadores son más 
tiranos que el tiempo en 
la televisión. 

1) El N 64 sale 570 $, y 
creemos que el Saturn 
andará por el mismo 
precio. Aunque ante la 
aparición de esta nueva 
máquina, es probable que 
baje su costo. 

2) Saldrá 
aproximadamente para 
Navidad. Tal vez, unas 
semanas antes. 

3) Jade, Scorpion y 
Reptile (al igual que 
Kitana) ya vienen para 
elegir como personajes 
normales. En cuanto a 
Ermac, Human Smoke, 
Rain, Mileena, Old Sub 
Zero y Woob Saibot, son 
personajes ocultos que 
habrá que hacer algún 
truco para elegirlos. 

4) Aún no podemos darte 
esta respuesta porque 
nadie ha podido jugarlo. 
Aunque sí tenemos -y ya 
dimos- las de los arcades. 
5) Si tenés que elegir un 
simulador, te 


recomendamos Escuela 
de Pilotos (lo dimos el 
mes pasado en la 
revista). Si te copás con 
la estrategia, no podés 
dejar de tener 
Command $ Conquer o 
su secuela -ya a punto 
de salir- CéeC Red agjert. 
Para Playstation, ts» 
Formula One (F1) y el 
Crash Bandicoot. De 
todas formas, leé las 
secciones de este 
número donde te damos 
más sugerencias. 

En cuanto a Mega, lo 
mejor para nosotros 
son los Sonics, el MKS 
y el Fifa “96. Para 
Saturn, te 
recomendamos el 
Virtua Fighter 2, el MK 
3 Ultimate y el Nights. 
Por lo de Nintendo 64, 
te recomendamos leer 
el informe de La 
Sombra de este número. 


Pregunta 


Me llamo Francisco y 
quiero hacerles unas 
preguntas. 

Les explico. En la final 
del Earthworm Jim II 
hay 3 pruebas en las 
que caen pelotas. En la 
tercera, cuando logro 
llegar, hay una puerta 
que no puedo abrir, 
¿qué hago? 

Además, quiero saber 
algunos trucos sobre el 
salteo de nivel, vidas 
extras, continues y 
balas. 

Por favor, mándenlo en 
la próxima revista 
(Para Mega) 

Franciso Rubén Cerra 
Laguna Paiva, Pcia. de 
Santa Fe 


Respuesta 


Como dijimos antes, Top 
Questions es una de las 


secciones más 
requeridas de la revista. 
Por eso. hay que esperar 
turno para las 


respuestas. Finalmente, 


tu día ha llegado y aquí 
están, éstos son. 
Cuando jugás la carrera 
contra Psy-Cow, tenés 
que tratar de llegar a la 
puerta antes que él. Si 
no lo hacés así, no 
pasás. 

En cuanto a los trucos, 
suponemos que tenés el 
número pasado de Top 
Kids, donde dedicamos 
a Earthworm Jim II un 
párrafo con sus 
secretos. 


Pregunta 


Hola. ¿Cómo están? Les 
cuento que me llamo 
Fabricio, tengo 9 años y 
vivo en Puerto Deseado. 
Les quería comentar un 
truco que me salió de 
Sega por casualidad. 
Sucede que Shang Tsung 
se convierte en Smoke. 
Lo que hay que hacer 
para lograrlo es 
presionar atrás, 

atrás y A. 

Ahora quería hacerles 
algunas preguntas. Por 
ejemplo: 

1) ¿Qué diferencia tiene 
el MK 3 con el MK 3 
Ultimate?. : 

2) ¿Por qué la revista 
ya no trae los muñecos? 
Me despido de ustedes 
esperando que me 
contesten y publiquen 
mi carta. 

Fabricio O. Carbone 
Puerto Deseado, Chubut 


Respuesta 


Buenísimo lo del truco y 
por eso lo publicamos. 
Ahora, todo lo que a 
vos te interesa saber. 

1) Las diferencias entre 
el MK 3 y el UK S 





+30mMCcC0 '"TDO- 





ES] 


Ultimate son muchas. 
Te vamos a mencionar 
las más destacadas. 
Por ejemplo, los nuevos 
personajes (Kitana, 
Mileena, Ermac, Sub 
4ero viejo, etc). 
Además, el Ultimate 
tiene nuevas pantallas, 
más Kombat Kodes y 
algunos personajes 
viejos (Kano o Stryker, 
por ejemplo) tienen 
nuevas tomas. 
£) Lo explicamos 
cuando bajamos el 
precio de la revista. Si 
seguían saliendo los 
muñecos, no podíamos 
poner nuestro precio de 
tapa a 4,908. 

- Preferimos privilegiar 
la, revista al muñeco. 
Saludos a todo Chubut. 


¡ Pregunta 


Hola. Me llamo Pablo, 
tengo 12 años y los 
quería felicitar por la 
revista que está 
buenísima. Tengo 
algunas preguntas que 
hacerles. : 

1) Me han contado que 
ha salido el Street 
Fighter Zero 2 para 
Arcade. ¿Me podrían 
decir cuándo y cuánto 
costará para Sega? 

2) ¿Cómo se hace el 
truco para saltar de 
nivel en el Earthworm 
Jim 22? 

3) ¿Cuántos bits pe 
el SNES? 

Me despido diciéndoles 
un truco del MK S que 
descubrió un amigo. Si 
hacés defensa y arriba, 
arriba, arriba y 


Respuesta 


Gracias por el truco 
que, seguro, les va a 


copar a todos los demás 


lectores. ¿Respuestas? 
Ahí van: 

1) Es cierto. Y está 
muy bueno. Posee 
nuevos personajes y 
nuevos combos. Saldrá 
para Sega (es casi 
seguro) para fin de 
año. El precio, sorry, 
pero no lo sabemos, ya 
que no depende de 
NOSOÉTPOS. 

2) El truco para saltear 
de nivel lo encontrás en 
la revista del mes 
pasado. 

3) El SNES tiene 16 
bits. 


Pregunta 


Hola. Me llamo Pablo y 
les escribo para 
preguntarles cómo 
sacar a Motaro y a 
Shao Kahn para SNES. 
Por favor, contéstenme, 
que no me compré el 
número de marzo. 
También quería 
preguntarles cuándo 
sale el MK 3 Ultimate 
para £NES y Sega. 
Muchos saludos. 

Pablo Hernán Aquino, 
Capital Federal 


Respuesta 


Para sacar a Motaro y 
a £hao Kahn tenés que 
activarlos. ¿Cómo? 
Mediante unas opciones 
secretas que aparecen 
en la pantalla de Option 


="y Start. Las sacás 


después correr, Smoke Fhaciendo: Kool Stuff: 


desaparece, al igual 
que Reptile en el MK 2. 
Espero que publiquen 
mi carta. 

Pablo Maradona, 

Villa nena Mendoza 


7 


arriba, arriba, abajo, 
abajo, “izquierda, 
derecha, A BA. 
Scott's Menu: apretá X, 
B A, Y, arriba, 
izquierda, abajo, 
derecha, abajo. Koller 
Stuff: apretá Select, A, 
B, derecha, izquierda, 


abajo dos veces y arriba 
dos veces. En esas 
opciones, encontrarás 
algunas que dicen Motaro 
anable y off. Tu misión es 
ponerlo en on. Lo mismo 
con Shao Kahn y las 
demás opciones nuevas. 
En cuanto a la otra 
pregunta, lo dijimos antes: 
para las fiestas. 


Pregunta 


Hola. Me llamo Marcos, 
tengo 12 años y les 
comento que la revista 
está re buena. Además, 
quisiera hacerles algunas 
preguntas. 

1) ¿Cómo se elige a 
Motaxo en el MK 3 para 
SNES? 

2) ¿Hay opciones secretas 
como el Cheat, Secret, etc. 
de Mega para 'SNES? Si 
hay, quisiera conocerlas. 
3) ¿Cuándo va a salir el 
MK 3 Ultimate para. 
SNES? 

Sigan así. Hasta la 
próxima. ¡Ah! Antes de 
que me olvide, quisiera 
que publiquen mi carta 
para el número de agosto. 
Por favor, háganlo ya que 
ésta es mi primer carta. 
PD: Aguante Top Kids. 
Marcos Armando González 
Roca 

Córdoba 


Respuesta 


Gracias por el aguante y, 
ante todo, aclararte, 
Marcos, a vos y a todos 
los lectores, que debemos 
respetar un orden de 
lNegada con las cartas. 
Tenemos atraso y pedimos 
disculpas. No podemos 
hacer más. Ahora, todo lo 
que pediste. 

1) Fijate en la respuesta 
de Pablo Aquino. 

2) Sí, hay opciones 
secretas y también están 
en la respuesta de Pablo. 
3) También está 
contestada. 


a 
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[CADA S/LA/Z2/A QUE SHAO HAHN 
| PRONUNCIA, LA TEMPERATURA 


| BARECE CAER OTRO GRADO: LALUZ 5E DESVANECE, Y UNA 
OSCURIDAD HELADAMWENZA | [Ea 
CON PEVORZARSE ATODOS» A e 
CONFUCIO 
ENE 


REUNIPOS RARA 
PARTICIPAR ENy DE 
TODAS LASCOLÁAS 10. 


¿ UNVUEGO. 
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PAZ 


DRA AQUELLOS QUEÑO PUETENDARSE | 
e ENRV y LAVIDA AQUI 


AFORTUNADOS, ACTORES, DIRECIONES 
+ MUSICOS, PRODUCTION ES, ETECUTIVOS, 
ARTISTAS Y OTROS JOVENES 
LAVIDANO ESTAN ANAL Acoso | 


EN= 


LIDAD; ES 


AWWNn 
VAMOS, SONAA, 
RECIEN ESTOS 

EMPEZÁNDO 


AQUI. 


SoLo 


QUEDATE ZQI! $ 


CONMIGO POR 


UN ZAR DE DIAS 
AMAS, ESLOUNICO 


E QUETE PIDO. 
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"NINGUNA 
Li 
CAGE o e 


ENE TODO LO QUE 
oa 
PUEDE OFRECER. 





PERO SIEMITZE HAY UNA COSA »0. UNA 
REALMENTE, REALMENTE LAQUIERE.... W 
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QUENO PUEDE TENER. 
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AHORA USTEDES DEBEN Y 
PENSAR QUE TISES CONTISA 
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2 ESTOY ENCANTADO 
DEQDE ELDINERO DE ESORIAD DE AGIRADECERTE 
EU SUFICIENTE f 


Y ENZA 
RESPONDER CR SN 
JPREEUA NO NO NO 
MELO BAÑO: 
























Seguimos dando un Game Boy como premio a 
aquellos que responden a nuestro récord del 
MUS EEN A OT 

A Aa EEN O 

(1429) Capital. Otros lectores se inclinan por 

STR IA E E ES 

hacen acreedores de una suscripción de Top 

ALE OS US ad CIA 

MORE SUE 


] | 
E | "Ta 
17 : Por el Game Bo | ea 4 
rá A SW 0 
Á O Sega Genesis/ SNES r A MI | 
: ¡ 


| ¿Podés SIE A as 


EU MA 
pasó la final del 
Toy Story. 


] Ea Alexis Chávez, de 
Córdoba, quien 
Il ETE 
E LEER NT 
ARMENIO Matanza, pasó la final del 
7 o AE A E ERA OS 

y us MyJioA O 





















La consigna es leer íntegra la revista para, después, contestar a las preguntas que te 
HAS AA o NR ES IES 
NE dl Ao E oo ollo Elo Mo Mo TO Ud 
por un año de Top Kids, tal como le sucedió a Cristian Juárez de Capital, que a partir 
del mes que viene recibirá su revista sin pasar por el kiosco. Atentos que ahí van los 
Ii Ei 


1) ¿Qué otros juegos editó la empresa responsable de NBA Live “96? 
(Mencionanos 3, por lo menos) 

2) ¿Cuántos megas de memoria ASI AN AS 

3) ¿Nos podés decir como mínimo dos códigos secretos del juego Realms of 
Chaos? 

4) El juego Olympics Games apareció para 4 sistemas diferentes, ¿de cuáles se 
trata? 

EP RT E para que Megaman pueda ir hacia los laterales de la 
pantalla y subir y bajar escaleras? . 


ALE dedisamos a E o bien rroreeenla 1 
j 10 ER LR 





Commander IV 


E NE (CIA Md EE eN (eu 
ce A cuando ya te encuentres dentro del game, tenés 
que pulsar a la vez la tecla Control y W. De esta manera, destruirás 
a la nave que tengas en la mira. Si pulsás Control, Alt y VW al mismo 
tiempo, destruirás todas las naves que se encuentren en ese 
momento. 


AT ETE 


EN A E o O E ES AS 
que apretar al mismo tiempo las teclas la tecla de blo- 
quear mayúsculas, D, X. Así el personaje se podrá 
mover libremente por toda la pantalla. Para volverlo al 
modo normal, pulsá la tecla del Fuego. 












b) Códigos setretos: presioná Backspace antes de intro- 
CUE EROS E EA E 
nivel. Prime, muchos efectos juntos (de los que te 
damos a continuación: 

Fire: aumenta el poder del arma 
AE EI E 
Magma: sube energía en lossdos personajes 

Astral: aunmenta el núméYo de piedras 













Ed 


ICA 
SIN EAN ER 
roo TS 
maneja la máquina se 
ME ds 
bala. 

NOE UE 
dad, tenés que cambiar 
ISA SAO RS 
(dir ToM 


(eo o 
Indiana: todos los objetos 
Conan: perdés todas las 
armas 
MARIE ANS 
KT A POS 
llaves 
Deliverance: modo cerdo 
ELE rele MS 
NRA: todas las armas 
Sa EE ON 
rd 
Mapsco: mapa completo 
Visit: después tendrás que 
IR O 
que querés y allá vas. 





ión te damos unos códigos que deberás introducir 
mismo tiempo Alt más la 
tecla que se encuentra junto a Enter y | 


sobre el Shift: Mo 
¡6 8 A í A ato 8 NES El do EE 
Garble: te deja ver el código 
Firepower: te da todas las armas 
SA EE EN ELO 
Bandaid: sube energía 
O las coordenadas de posición. 


Antes de comenzar el juego, entrá al Setup 
MIES EE EA A) IES CUE 
NR SAO O 
AEREAS 


sh Planeta | * * Castlevania ll 


MOI RES Y D el cu EN ad 8 


3: 955783 RE 

7: 799274 143 0 AS 

5: 148574 uE ) 

SEUL . Para acceder al Sound 

ES UIT EE 
Final: 829443 AECI 

! apretá al mismo tiempo 

(CTA AA 





Te brindamos Le 
¡ESNMIICAElE 
las diferentes 
pantallas 


A EIA 
Pantalla 8: 081620 
UE PA PL 
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* Mega Man IV 
Este juego se llama en Nintendo Mega Man. 

SS ASES 

nombre de Rock Man IV. * 
IES EEES EE TIENE ER aa 
mente a la fortaleza del doctor Cossak. Fijate 
donde colocar las bolitas rojas. Si no lo 


o REUNEN EROS EA OE 
A1:A4:B5;E2:F1;F3. 





ETA 
Para poder tener 10 vidas, cuando 
EOS A 
EN A ro EE Y 
Start. Si es para dos jugadores, Select y 
MSN EN A SO 
MANS ES A OE 




















EIA E EA 
CORTO EEE ER 
luego hasta Jukebox. 
Después, escuchá las sigu- 
¡ee ES! 

A AS 
nando el botón C. 
Canciones: 3, 12, 17, 2, 2, 
A A AS 
bien, escucharás una voz 
que te dirá que el 
truco fue HR. 
Ahora, al comenzar el 
WERE CREE 
cualquier golpe de los ene- 

j ro 


SFLA 


a 
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y * Shinobi 3 


SPEAR E EEN ETE 
a opciones y escuchá las músicas que te decimos a contin- 
E MAA 
orden que te las damos. 





Canciones: He runs, Japonesque, Shinobi walk, Sakura y 
Getufu. Salí de las opciones y comenzá el juego. Ahora 
EA E ESA 














* Ranger X 


Selección de nivel: pausá el juego y apretá 


EEE ELE El Le RE » 
B, A, derecha, izquierda. ita FEA 
La música volverá a aparecer y entonces es PE : 
TT : AAA 
Start y pasarás de nivel. Lo podrás hacer cu A 


A 





cualquier pantalla. 
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Bienvenidos a la doble página de la comu- 
nicación por excelencia. Sí, porque en 
esta sección, ustedes y nosotros podemos 
establecer contacto a través de las cartas 
y de los Clasi-games que ustedes nos 
envían. Si querés aparecer en cualquiera 
de estas páginas, la idea es que nos 
escribas a la redacción: Pinto 3874 


(1429), Capital. 
—Núevo rubro: 
Aceptación pública 


Pablo Rodríguez, lector de Paraná (Entre 
Ríos), pide más información de Mega y de 
Sega Genesis y dice que no hablamos de estos 
sistemas en casi ninguna de las secciones. 
Claro, la carta ya tiene unos meses y 
suponemos que durante la última temporada 
Pablo habrá tenido bastante que leer, ya que 
le hemos dedicado varias secciones a esta 
consola. El número pasado, sin ir más lejos, 
brindamos a nuestros lectores un montón de 
trucos de juegos clásicos de estos sistemas. 
Pablo agrega que haría algunos cambios en 
cuanto a la puntuación que le otorgamos a 
los juegos del mes, agregando, además, 
algunos ítems. El propone que inauguremos 
un nuevo rubro llamado “aceptación pública” 
o similar, en la que se evalúe el grado de 
aceptación que tiene el juego entre la gente. 
Prometemos tomar en cuenta la sugerencia y, 
antes de despedirnos, queremos decirle a 
nuestro lector entrerriano que le agradece- 
mos que nos siga mes a mes. Y obvio, lo invi- 
tamos a que vuelva a escribirnos. 


Ppásión cumplida para 


Lucas Rodriguez 


La carta de Lucas, suponemos, expresa la 
opinión de muchísimos lectores. Y ahora les 
vamos a explicar el porqué. 

Sucede que nuestro lector de San Fernando 
nos cuenta que tiene un Family y opina que 
“es muy difícil afrontar todos los títulos sin 
tener el apoyo de genios como ustedes. Los 
trucos que he podido llevar a cabo tuve que 
descubrirlos-solo, al igual que, seguramente, 
muchos otros lectores que tienen Family 
Game y no un SNES o un Sega Saturn. Por 
eso, si ustedes pueden, publiquen algo... 
Aunque sea media página”. Amén de agrade- 
cer la carta -en la que abunda lafuena onda- 
, le respondemos a Lucas que, desde hace dos 
números, venimos proporcionando informa- 
ción del Family debido a que, como bien dice 
nuestro amigo, muchos chicos tienen o son 
fanáticos de este sistema. Esperamos que la 
información que estamos sacando mes a mes 
en la revista te sea útil y, por supuesto, tam- 
bién aguardamos una nueva carta con más 








sugerencias y pedidos. 






MHSexva la segunda para 

-Garlos Rojas 

Es que sucede que Carlos ya ha tenido su 
espacio en el número 26 de Top Kids recla- 
mando mayor información de Sega. Ahora, 
vuelve a escribirnos para “agradecerles que 
hayan publicado mi carta y para reconocer que, 
la verdad, han tomado muy en cuenta mis sug- 
erencias. (...) Realmente me pone muy con- 
tento, porque la revista está creciendo en 
información y calidad”. Además de agrandar 
nuestra egoteca con la carta de Carlos, la publi- 
camos porque queremos decirle a él y a todos 
los lectores que siempre estamos atentos a las 
demandas que ellos nos hacen y que los 
agradecidos -y no es verso, créannos- somos 
nosotros, porque con sus cartas, pedidos y sug- 
erencias nos ayudan un montón a hacer la 
revista. 

¡Ah! Y casi nos olvidábamos. ¡Feliz 
cumpleaños, Carlos! Sorry que no pudimos 
publicar tu carta en fecha, pero bueno... la 
felicitación tampoco sale con tanto atraso, 
¿verdad que no?. 








CLASI-GAMES 
ESE, SAI 


SENCILLO: VOS TENÉS 
ALGO PARA VENDER, . 
PARA CANJEAR O ANDÁS 
BUSCANDO ALGO PARA 
COMPRAR. LLENÁS CON 
LETRA CLARA EL CUPÓN 
QUE REPRODUCIMOS A 
CONTINUACIÓN Y LO 
ENVIÁS A TOP KIDS IDEN- 
TIFICANDO LA SECCIÓN 
EN EL SOBRE. ASÍ QUE YA 
SABÉS: CUALQUIERA SEA 
LA OPCIÓN, LA OPORTU- 
NIDAD TOTALMENTE 
GRATUITA, ESTÁ EN ESTA 
PÁGINA. 


RUBRO: 
NOSOTROS CANJEAMOS 


TA, 
DOUBLE DRAGON 3 DE FAMILY 


POR EL MK3 DE SEGA. SI TE 
INTERESA, LLAMÁ A ARIEL 
OREO AL 752-7871, O ESCRIBILE 
A AVENIDA DE MAYO 2268 
(1650) SAN MARTÍN, PCIA. DE 
BS.AS. 

* EL KILLER INSTINCT CON CD, 
MK, MIKO Y MK3, MEGAMAN X 
2, JUDGE DREDD, NBA JAM, 
DONKEY KONG COUNTRY, 
NOSFERATU, ETC. ESCUCHA 
OFERTAS PABLO CÉSAR 
MARTÍNEZ EN El 488-1187 O 
RECIBE CARTAS EN LA 
DEMOCRACIA 2385 (1752) 
LOMAS DEL MIRADOR. 

* JUEGOS DE SEGA O SEGA 
GENESIS. PARA MÁS DATOS - 
NO SE ENTIENDE MUY BIEN EL 
CLASI-GAME- COMUNICATE 
CON PABLO BASILE AL 545- 
1888, O ESCRIBIENDO A NUÑEZ 
5015 DTO. 8, CAPITAL. 

* 4 JUEGOS DE FAMILY: 
SOMARI, CHIP DALE, 
CAMPEONES 2 Y STREET 
FIGHTER 3. TODO, POR SONIC 3 
DE SEGA GENESIS. PARA PON- 
ERTE DE ACUERDO CON JUAN 
MANUEL GARCÍA PODÉS LLA- 
MAR AL 205-0769 O ESCRIBIR A 


AVELLANEDA. 
* UN SUPER MARIO ALL STARS 
POR El SUPER MARIO WORLD. 
EL CANJE LO PROPONE 
ALEJANDRO BRESSAN Y TE 
COMUNICAS CON ÉL DISCAN- 
DO El 759-0103 O ESCRIBIENDO 
A URQUIZA 2861 (1678) 
CASEROS. 
* JUEGOS DE GENESIS MICKEY 
MANIA, NBA JAM, WORLD CUP 
USA '94, FIFA '94 Y '95, NBA 95, 
REY LEÓN, ALADDIN Y COMIC 
ZONE- POR UN GAME BOY 
CON 2 JUEGOS CUALQUIERA. 51 
TENÉS LO QUE A NICOLÁS 
 ERBETTA LE INTERESA Y TE 
CABE LO QUE ÉL OFRECE, 
COMUNICATE CON ÉL VÍA 
CARTA A 505 N? 2462 (1897) 


RUBRO: 
a a a 
BASAVILBASO 2177 (1870), ” 








GONNET, LA PLATA. POR TELÉ- 
FONO, EN EL (021) 84-1899. 

* JUEGOS DE GENESIS: 
SHINNING FORCE, FIFA '94 Y 
95, NBA LIVE '95, PGA TOUR 
GOLF 3, REY LEÓN, MIO, 
M.MACHINE 2, EARTHWORM 
JIM), ETC, POR UN SNES CON 
1 JOYSTICK CON O SIN JUEGO. 
VUELVE A PROPONER EL 
CANJE NICOLÁS ERBETTA Y 
SUS DATOS ESTÁN UNAS 
LÍNEAS ATRÁS. 

* EL MIO DE FAMILY POR EL 
MK3 DE FAMILY. EL CANJE LO 
PROPONE PATRICIO AGUIRRE 
Y TE PODÉS COMUNICAR CON 
ÉL VÍA CORREO EN JUAN 
CARLOS MILBERG 863 (1648) 
TIGRE, O LLAMANDO AL 749- 
5385. 

* SAILOR MOON O SUPER 
SHINOBI 2 POR ALGUNO DE 
ESTOS JUEGOS: KILLER 
INSTINCT, SONIC 2, ALADDIN 
O WOLVERINE. LA OTRA 
OPCIÓN QUE OFRECE 
MARCELO NAVA ES: LOS DOS 
JUEGOS POR EL MK 3. TODO 
PARA MEGA DRIVE. PODÉS 
COMUNICARTE CON 
MARCELO EN El 297-3231 0 
ESCRIBIENDO A LOS CIPRESES 
1484 (1854) LONGCHAMPS. 

*3 CARTUCHOS DE SEGA: 6 EN 
1 (SUPER HANG-ON=-GOLDEN, 











AXE BABE, KNUKLE, ITALIA '90, 


COLINS 1 Y SUPER SHINOBY), 
SUPER AIRWORE Y THE 
PUNISHMENT, MÁS UN 
FAMILY CON CUATRO CARTU- 
CHOS (TORTUGAS NINJA 3, LA 
FAMILIA ADAMS 2, BATMAN 2 
Y SUPER MARIO 3), TODO 
ESTO POR El DONKEY KONG 
COUNTRY 1 DE SNES. OFRECE 
El TRUEQUE MARCOS 
GONZALEZ ROCA Y LO 
UBICAS EN SOLER 5062 6147), 
CORDOBA CAP., O TUBEANDO 
AL 0543-28581, 
















l Ieusca! 


Escr 


A 
l DomiciliO: +errrerccctóo” 


provincia: 
l. a 





Pros | 
OFRECES! leo PRA CA 


Marcá el rubro 
¡oí lo más sintéticamente 


USTEDES VENDEN 


“UN SEGA CON LOS 
CASETES CHAMPIONS, 


SINIC 3, FIFA '96 SOCCER Y 
UNA PISTOLA MENACER. 
TODO POR 110%, SI TE 
INTERESA, PODÉS COMU- 
NICARTE GONE 
ALEJANETO GASTÓN 
CEBALLOS AL 0385-28734 
O, POR CORREO, A 
AVELLANEDA 40 
LABOULAYE (6120) 
CÓRDOBA. 

* UN NIPPON GAME QUE 
TIENE 2 PALANCAS CON 5 
BOTONES. EL START 
INCLUYE UN REVÓLVER Y 
3 CASETES DE 168 JUEGOS 
EN UNO, LOS CAMPE- 
ONES Y EL DOUBLE. 
DRAGON. EL QUE ESTÁ 
INTERESADO PUEDE 
CONECTARSE CON PABLO 
ALEGRE AL 482 1742 O 
ESCRIBIENDO A 
ALBARELLOS 4894 (1765) 
ISIDRO CASANOVA, PCIA. 
DE BS.AS. 

* UN GENESIS CON 15 
CARTUCHOS A 2005 Y 
UN GAME BOY CON 2 
JUEGOS A70%. LO OFRECE 
A. GRANDENTTI Y TE 
COMUNICAS CON ÉL EN 
EL 488-0216 O ESCRIBIEN- 
DO AO HIGGINS 678 
(1702) CIUDADELA, PCIA. 
DE BS.AS. 

* 6 JUEGOS PARA SNES: X- 
MEN, TOY STORY, 
SUPERMAN, POWER 
RANGERS (LA PELÍCULA), 
DONKEY KONG 1 Y BUGS 
BUNNY. TODOS, POR 
1305. LA OFERTA ES DE 
RICARDO SIBILLA Y LO 
UBICÁS EN EL 628-1904 O 
ESCRIBIENDO A 
P.GOYENA 1775 (1712) 


a 
Ln 


donde querés public 
posib 


r tu clasificado. 


le a: PINTO 3574 (1429) CAPITAL ! 


CASTELAR. 


RUBRO: 
YO BUSCO 


* UN SEGA SATURN LO MÁS 
PRONTO POSIBLE. SI LO 
TENÉS, COMUNICATE CON 


28685 O, VÍA CARTA, A 
ESPAÑA 2272 (8332) RÍO 
NEGRO. 

* UN SUPER NINTENDO EN 
PRECIO. COMUNICATE CON 
RAMIRO MOLINA EN EL 663- 
9700 O ESCRIBIENDO A 
PIEDRAS 738 (1613) LOS 
POLVORINES. 

* ALGUIEN QUE NOS VENDA 
UN SEGA MEGA DRIVE CON 
UN CONTROL PAD Y 
CUALQUIER CARTUCHO. 
ESCUCHAMOS, ADEMÁS, PRE- 
CIOS SOBRE OTROS CASETES. 
EMPRENDEN ESTA BÚSQUE- 
DA CRISTIAN GIAMPERI Y 
DIEGO MASAROTI. LOS 
UBICAS POR CORREO EN 25 
DE MAYO 2292, BARRIO 
LAUD!, MONTE MAÍZ 0659) 
CÓRDOBA, O POR TELÉFONO 
AL (0468) 72077. 


RUBRO: 
EL COMPRA 


“LOS JUEGOS EARTHWORM 
JIM, BATMAN Y MK3 ORIGÍ- 
NAL. EL INVERSOR ES PABLO 


BASILE Y, SI TENÉS LO QUE L£ 
AA 


CARTE CON ÉL AL 545-1888 O 
ESCRIBIENDO A NÚÑEZ 5015 
DTO. 8, CAPITAL. 
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ESTE MES, TOP SECRET SE 
AI Dai 
OS 
EAN 
MINIMA] 
NARA 
ARE ARIAS 


SS di 5 pda sabrán, 5 


ART RS es Bueno, yo, tres 
días antes de dicho lanzamiento, o no 
E ER STi 
hacía me encontraba frente a un 
gran Koopa que me perseguía. 
po eii 
cansancio que sufri 
toda esa semana, la 
verdad es que en 
aquellas largas 
ANS 
IAE 
tas. ¿Qué pasaría si NM. 
O Y 
razón con respecto al 
UE 
RI oa 
NAT SR 
base de cartuchos no! 
lograba hacer palide- 
cer a juegazos como ll. E h A 
el Nights o el Crash? L_ AO 
TIRAR AS COTA PRETO 
y E3) suficientes para juzgar aquello que había 
TE RI A a e 
las palabras Compact Disk? ¿Y que pasaría si el 
Sr. Yamauchi no se confundía cuando decía 
que 5$M 64 sería el mejor videogame de la his- 
old Y E 
A RR ESA E ro cinco 
segundos con mi Nintendo 64 responder todas 
esas preguntas. Pero empezemos, claro, por el 
A id NL E 
o poco más, se siente tan bién que es difícil 
EEE REUS AS > 





RS 















ESO QUE UTILIZO Mil a 
DE CADA MES, NO PARA 
HABLARTE DE RUMORES Y 
orar e 

ENCINA UNS 
LA YA RN CIONARA.- 
LA 










el mejor 
ETE! 
todas las 


pm e PEESNTEBIASS 
que tengas, mo A 
olvidate de los añol 
A ES 
El hecho es que Nintendo 





ARE a a 
RE MIE elo MIR leon 


- Cuando no lo jugás, sólo podés pensar en a 
51464 te sigue a todos lados: al trabajo, al colegio, a 


AAA EA 
Pero sigamos. Ese día 23 de junio, busqué mi N64 y 


corrí a mi casa lo más rápido que pude. Luego lo 


dl e le EV Ego tiles 
Lo que siguió fue una experiencia religiosa. Como 


_ jugador, toqué el cielo con las manos. Ahora, de 


RIM OS 
SR A e E e 
la primera vez que lo probé personalmente. Pero, 
¿sabes que? Aun no estoy seguro de cómo... Bah, 


METETE 


Vamos a comenzar con Mario. No importa lo que 
hayas pensado de él, o cuanto hayas odiado la ver- 
sión cinematográfica. En Mario 64, el protagonista 
está, simplemente, imposible de resistir. No corre, 
eli TE el 
MAS EI AR RN ET 








A AT 
EEE ER 
gir, te podrías prAateri 
EINER 
las afueras del LS 
ol 
io 

Eo 13 
luego de destruir a 
TAC lets 
E EN 
del castillo antes de que Mario llegue a este. Una vez 
ARA SR EAS 
encontrarás con una serie de puertas, algunas con llave 
otras, obviamente, sin. El objetivo del juego es hallar las 








































cada pantalla (7 por nivel y 15 en el 
castillo para ser más preciso). Estas se 
obtienen de diferentes maneras, ya sea 
UA AR ES 
1 Me EAS 
EEN ETE EN 
NM EE E ES 
otorga una estrella. Pero es la manera co 
que Miyamoto te hace encontrarlas lo que 
NEAR ANA AS 
hará detener el resto de tu vida hasta Ca Mato 
ple INIA 

Cada uno de los niveles del game contiene una 
cantidad de jugabilidad impresionante y lo que se debe 
hacer en cada uno cambia constantemente. La simple 
enormidad de alguno de estos es difícil de 
transmitir, pero mientras lo jugaba me figuraba 
como habian hecho el 'bug testing" (una etapa 
de producción en la que se buscan errores de 
programación) y no tengo respuesta. Hay tanto; 
un minuto te podés estar disparando de un cañó. 
y el siguiente persiguiendo una manta-raya en las 
profundidades de un océano que se ve y siente 
real. La variedad de escenarios no tiene fín, y cada 
WM E MA AS ES 
TUE E RS A AS 
simple. Nada, nada te prepara para estos gráficos (| 
la Sombra lo vio todo). El movimiento, los colores... 
TIN NS NES 
poder creer. Pero en un juego de tales proporciones 
es difícil imaginarse diversión continua, sin embargo, esta 
TELA SIR TON E NES 
capacidades de audio del N64, déjenme decirles que son 
impresionantes, alucinantes, con calidad CD dic 
o ETA 

INT gustaría TIT a Miyamoto y 
su equipo por querenos tanto a nosotros, los jugadores. 
Con respecto a el tema del rigor del N64, que es, por su 
puesto, la inclusión de empresas third ec para la 
Polo a e E 
IL E ata O) 
[ERA E ERA 
Ello MENO 
ERE le E 


luego de ver este juego. Todo lo que hayas 
roo [o ET Tio do Ele meo MO 
a E 
AR ER O EA 
rallar, nunca salta, es larguísimo y tiene los 
mejores gráficos y sonidos del universo. 
TT E E plo lolo [Elige je o (Me UI 
quieran, pero nada va a cambiar estos hechos. 
Super Mario 64, desde hoy en todo. el mundo, 
es el mejor juego de la historia. 
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(2 Tel juego 


CNAE) luchador entrará en 





mostrar en un UL CULO de YE] 
¡ 1d TE DA EIcIeIEl con más 
' va es el potencia. a 


Habrá 26 per- 
UE 
alrededor de 
ltres ocultos. 

MP 
NAT AE escenarios de la historia de MK y nuevos 
EE MES "Kombat Kodes". También oí que ; 
trata de las cuatro versiones (a AER NE 
pesar de que es trilogía, tam- ERA 
TIMES AI UE LS Gráficamente, todo es igual que 
todas en un cartucho. Sí, son en el arcade. El tamaño de los h 
increíbles noticias. luchadores es igual al de las a 
A MERA maquinitas, así como también la / SE 
A pe 

mo 


game que el 
mundo estaba 
. esperando: 5) 






















juego para tu N64 definición, gracias a la gran calidad 
ASS A MN AT EII 
EE todas sus li y CIN IS 
tomas y todos 
UE EOS 
¿No te alcanza? No 
NATIVE 
innovaciones. Se 
sabe poco, pero La 
E TI RS VR 
AA ESE NR 
CEI EAT TIREN E) 
A : palabra AGGRESIVE ES 


de tu personaje. 
NV Una vez 
(13 











24 Megas y tené en cuenta 

J que las fotos que ves son 
J de una versión muy poco 
Jterminada. Se dice que los 
escenarios del MK 1 y Il serán 













A LME EE) 
CIA UNA 








La Sombra. 
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n OR 
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Estos últimos o aaa 1 conoiado El 
atención de todo el mundo. Por eso, las editoras U.S. 
Gold y. THQ se avivaron y aprovecharon la situación 
NA ESOS E competencia 
mundial. 

Como te imaginarás, este juego TN 
dosis de deportes de todo tipo -por supuesto, deportes 
olímpicos- y una gran variedad de países para elegir. 
Vos mismo vas a poder representar a tu propio país en 
EE E E O ER TS 
CI MS E ER EMOS 
eventos: la codiciada medalla de oro: 
AT Ec E E E cl E! 
él, ya pS ¡MNAE EEE E ECUES 
máquinas de 32 bit Sony Playstation y bd TA 

FARC NA E 
eN A Ur a Juegos 
Olímpicos, pero hasta la fecha, éste es el más 
NAO RN MS E ld 
RR TS LA UE 

oa 


IES las ME a siedo ETE ganar 


las diferentes competencias impuestas. ¿A qué nos 
referimos con esto? Bueno, los distintos eventos 
Na EEE TAS 
RA ER EM RO xls ILL EA 
entre otras cosas. Éste es el método más utilizado en 
este tipo de juegos. 

En los sistemas de 32 bits podrás jugar de cuatro 
maneras diferentes: Olimpíadas, donde podrás 
participar en todas las competencias; Desafío, en 


donde SUIS las TES es de 
TRE O A ME AS de j ¡AT ES 
E E Oc A cn 
En 16 bits hay 3 modos de juego: la Olimpiada, con las 
ASA ERE EA ld 
MAS E E ID EEE ANC 
ld den 

También hay otras opciones interesantes. Podrán partici- 
par hasta ocho jugadores, los cuales elegirán su nacional- 
idad, el nombre de sus atletas y, además, optarán entre 
tres niveles.de dificultad de juego. Y en el mado 
Head To Head, se podrán enfrentar dos jugadores > 
Eon 











LA ENTRADA EN INEA 

AE o E bits son bastante superiores a las hr 

NS O ES lla y en-sonido, ya To las cuatro poseenu 
espectacular y equilibrada jugabilidad, el factor más importante de un g; 
SA SS UE SES ESA E 

| calidad visual del game incluyendo. cámaras rotativas, al igual que la 

ETA E ER ERE E Ep: 


- SNES y el Genesis tampoco se PTU ET atrás, porque también cuentan con. 
p pequeñas pero interesantes opciones extra. El objetivo principal de los E : 4 
ICM EEES UN del dE EE, 
de una manera O y variada. ¿Cómo lo E US por el control, que parece bastante sencillo. Uno se 
4 O juego sólo hay que apretar rápido un botón? Si jugás, vas a E comprobar que no es tan fácil, y que * 
CATE NEO VELA ICE A 
| ya que el juego en general tiene un mayor grado: CS ato o ts hay que vigilar 3 
ES CES (do ejemplo, 5) Ele ML y dirección en lanzamientos y saltos, o la resistencia LO 10 
competidores. ¡SERNA MEA y EEN OA de 


DE LLENO.EN.LOS JUEGOS. 


AER TE ERE ESTA OA 
E da ds Velilla Cra es sli Games: 










a Mo EOS a 
STE SS lo: Eo de 
cien metros en forma recta por los distintos 
SES MESE 
de pura velocidad y cal AO TN 
CA do OS TC 
IN AS PEO 
oprimir alternadamente los dos botones 
ERES EEN | jugador [dol roN 
ESTU AO ET ETE CO 
. versiones de 32 bits es EIA 
ti a LEC CSI CEN UTE 







RE 
MEE e 












E EE O RIE A ER 
n gs HEsZ, 3 EL dar la victoria. 


























-Lanzamiento AE jabalina: 
En este evento, se debe correr a lo largo 
CESA EE 
jabalina -una especie de lanza- lo más 
lejos que se pueda. En 32 bit hay que 
AAA EE El 
un lanzamiento exitoso: potencia, 
dirección y ángulo, que se controlan con 
SERA EMOS ERES 
EE EE E ESA e 
la acción, logrando captar todos los 
CAE RES A 
de en cambio, todo es bastante más 
Eld]Ñ 













SE tE 
Como ya sabrás, en esta prueba hay que saltar una marca 
delimitada con una valla a una determinada altura. Para lograrlo, 
el competidor se vale de su velocidad y agilidad. En las cuatro 
versiones, se debe tomar carrera oprimiendo los correspondientes 
botones, y un poco antes de llegar a la marca a saltar, en 32 bit 
hay que soltar los botones y oprimir un tercero cuando coincidan 
SIETE EE METETE ALEA AS A 
hay que cd la barra ebuel E) al hacia dl 



































-Tiro con arco: 
A EEN AA 
a un bla PES EAN 3 
objetivo + II EE 
mayor cantidad de puntos, que varían 
E Ao 
e MES SUE ¡ES 
versiones de 32 bits tendrán más vistas y 
O A El PER ES 
AA A E 















E 
ta es una de las pruebas más O 
A RE a 
: giros dentro de un área predete 
TA ce 
velocidad de giro y el ángulo de tiro. Re 







E A A 
CIELO 
inada rodeada en tres 
EEC E 
Co Ea ien 




















irenero. En el lugar 
nga la mayor, será 
A CO OO 






e caigan se aa E marca, y el q 
triunfador. Como en todas las E 









Md IA 
E II 
E EIN E 
A REE E ERE 
EE SR 
es mucho mayor a la del salto en alto. 





NEmostS 
AS Y A ie 







NR O CS ET 
Elia 


E E SS A E 
disparar con una escopeta a unos discos que se lanzan al aire. 


Cien oa O vallas, en donde tend 












ASS > 


AM E SV Ela (a 


RS E o lali 


ES E LES OS enfrentan El un. la) 
MAN ESO : 


A Ae lanzabedaia (ES 
ERE o iodo MA Elo) 


Cien metros libres, en el cual tendrás que nadar a lo TO de 100 ' 
a RSS REE 


Tiro rápido con pistola, que es un evento muy parecido.al ns 
al plato, do A precisión VIE 


RUMBO AL PODIO. 


Que más te podemos decir de este game. Si te gustan los deportes, no dudes en ir en busca de este EEES 
AN a A E E que cada una de las versiones es muy 
distinta a ta ES RO ol > emoción cualquiera sea la máquina en la que Aedes es 
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el de 


como | 


que debía su apodo a 
ire de ingenuidad- 
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| cómo meterte en la piel o) 





16 A eto to! al 
entre el mundo de USER 


PS LOS 
ole toral AS olor lotto! 





EN OS llega la revolución « ST 
Playstation: o Root plo le (e! 
todo. US hablando, no ¡reí seo 
BER US UT tel Cid] 
: La le 
rr MU TS 


que esperar ¡eE CS Empezá a 
o lO A 


Ena fondo O RNE 
iO la etapa de 


ca 


para entender 
NAS 


e E TES 7 <> 


E EISUCli 
3000 


[eo Ue eN 
Esta vez, el game se 
sy : El EAN ll 
ore io o AN 
, MAS A El AOS 
MiS eo 4d] El CS Ser ibdl más, no te va 
Mo o oido! US El: la próxima Top 
¡ Kids, un número Urol o Rol 





Y además: Top Questions, todas las dudas y todas las respuestas. Todo el 
NS cerca ya de un sorpresivo desenlace y los mejores trucos para 
todas las consolas en Top Tricks. 














it Concurso de Comics Top Kids 





ANA 20 


AT NIN oO 


NANA AR LASA UAT TAO] 


PMA ad AA O rOro 
ASAS O Ya 


O SERÁ DE 
AMAT TO 


ONE LAS BASES, LAS REPETIMOS EN LAS PRÓXIMAS LÍNEAS 
NIN 0 AFILES EL LÁPIZ, TE PONGAS YA A DIBUJAR Y NOS NVÍES O 





EMT o o TEN 
de no menos de 12 cuadros. 

A E Ada o OS 
ER O 
original o, si así lo desean, adaptar un guión 
dásico de ciencia ficción (El día de la * 
TEN TR il El 
E 

IE e UA E 
A rd EOS 
debido a que cuando llega el momento de 





A 


O LE E 
vente, les contamos que un lector de Top Kids, Patricio  / 
Rc E a 5 


e 105 


EN EE OEA 


A PINTO E pin NINA 








imprimirlos, no salelk bien en la revista. ¡Ah! 
Y ojo con las faltas de ortografía: es muy 
a A ia 

A TE E ES) 
queremos decir que no se aceptarán 
TSE Ra 
derechos de publicación y en lo que se 
refiere a las historietas enviadas, ño serán 


. devueltas una vez entregadas. 


5.- La última fecha de entrega es el 20 de 
AAA 





Aquí el ganador 


MEAN 
CN E dal] 
de Top Kids a recibir su premio. Aquí 
"EA RR a 
SN iS 
¡STEIN E 
nuestros fieles lectores. 








